SE MEMO

Innehall
e 38 spelbrickor - 19 par

e  Spelregler

Spelidé
Spelet gar ut pd att med sitt goda minne samla ihop flest matchande par.

Férberedelser

Sprid ut brickorna pd ett bord med framsidan neddt.

Spelregler

e Den som bérjar vdander upp tvé kort.

Ar dom likadana far du behdlla dom och fortsatta leta efter par.
Ar dom olika vénder du dom sd att framsidan &r nedat igen.
Sedan dr det ndsta spelares tur.

Spelet pagadr tills spelarna har samlat pa sej alla kortparen.

Vem vinner
Den som har flest par nar alla brickorna &r slut vinner spelet.

DK MEMO GAME
Indhold

e 38 spillekort - 19 par
e  Spilleregler

Spillets formal
Mdlet med memoryspillet er at bruge din gode hukommelse til at samle flest matchende par.

Forberedelser
Spred kortene ud pd et bord med fronten vendt nedad.

Spilleregler

e Den farste spiller vender to kort.

e Hyvis de erens, kan du beholde dem og lede videre efter endnu et par.

° Hyvis de er forskellige, skal du vende dem om, s& fronten atter vender nedad.
e  Herefter gar turen videre til naeste spiller.

e  Spillet fortsaetter, indtil spillerne har samlet alle kortpar.

Hvem vinder?
Den spiller, der har samlet flest kortpar til sidst, vinder spillet.

®
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NO MEMO GAME
Innhold
e 38 spillebrikker — 19 par

e Spilleregler

Slik spiller du
Spillet gar ut pa & samle flest mulig matchende par ved hjelp av hukommelsen.

Forberedelser
Spre brikkene utover et bord, med bildesiden vendt ned.

Spilleregler

° Den som starter, snur to brikker.

Er de like, beholder du dem og kan fortsette 4 lete etter andre par.
Er de forskjellige, snur du dem tilbake med bildesiden ned igjen.
Deretter er det neste spillers tur.

Spillet pagadr til spillerne har samlet alle brikkeparene.

Hvem vinner?
Den som har flest par ndr ikke er noen brikker igjen, vinner spillet.

Fl MEMO GAME -MUISTIPELI

Sisdlto
e 38 pelimerkkid - 19 paria

° Pelin sGannot

Pelin idea

Pelin tavoitteena on hyddynt&d muistiaan ja kerdtd mahdollisimman monta yhteenkuuluvaa
paria.

Valmistelut
Levitd pelimerkit péydélle kuvapuoli alaspdin.

Pelin sddnnét

o  Aloittaja kadntdd kaksi pelimerkkid ympdri.

Jos ne ovat samanlaisia, voit pitdd ne ja jatkaa parien etsimistd.

Jos ne ovat erilaiset, kddnnd ne niin, ettd kuvapuoli on taas alaspdin.
Sitten on seuraavan pelaajan vuoro.

Peli jatkuu, kunnes pelaajat ovat kerdnneet kaikki pelimerkkiparit.

Kuka voittaa?
Pelin voittaa se, jolla on eniten pareja kaikkien pelimerkkien loputtua.



GB MEMO GAME

Contents

o 38 game tiles - 19 matching pairs
e Game Rules

Game Concept
The object is to use your memory to collect the most matching pairs

Getting Started
Spread the tiles face down on a table.

Game Rules
e The first player flips over two cards.

e Ifthey match, the player keeps them and continues searching for pairs.
e Ifthey do not match, turn them back over face down.

e Then it's the next player’s turn.

e The game continues until all pairs have been collected.

Who Wins

The player with the most pairs once all the pairs have been found wins.

DE MEMO-SPIEL

Inhalt
e 38 Karten - 19 Bildpaare
e Spielregeln

Ziel des Spiels
Wer hat das beste Geddchtnis und sammelt die meisten Bildpaare?

Vorbereitung
Alle Karten werden mit der Bildseite nach unten auf dem Tisch ausgebreitet.

Spielregeln

Der erste Spieler deckt zwei Karten auf.

Passt ein Paar zusammen, darf der Spieler es behalten und ist noch einmal am Zug.
Passt es nicht zusammen, werden die Karten wieder verdeckt.

Dann ist der ndchste Spieler an der Reihe.

Es wird so lange gespielt, bis keine Karten mehr auf dem Tisch liegen.

Spielende

Wer am Ende die meisten Paare hat, gewinnt das Spiel.



FR MEMO

Contenu

e 38 jetons - 19 paires

e Réglesdujeu

Principe du jeu

Le but du jeu est d'utiliser votre mémoire pour rassembler le plus grand nombre de paires corre-

spondantes.

Préparation
Etalez les jetons sur une table, face cachée.

Régles du jeu
® Le premier joueur retourne deux jetons.

e S'ils sont identiques, il les garde et continue a chercher des paires.

° S'ils sont différents, il les retourne face cachée.

e  Clest ensuite au tour du joueur suivant.

® Lejeu se poursuit jusqu’a ce que tous les joueurs aient rassemblé toutes les paires de jetons.
Qui gagne ?

Le joueur qui a le plus de paires lorsque tous les jetons ont été retournés gagne la partie.

NL MEMORY

Inhoud
o 38 speelfiches - 19 paren

e  Spelregels

Spelconcept
Het doel van het spel is om door je geheugen goed te gebruiken zoveel mogelijk matchende pa-
ren te verzamelen.

Voorbereidingen
Spreid de fiches uit over een tafel met de voorkant naar beneden.

Spelregels

° Degene die begint, keert twee fiches om.

Als de fiches hetzelfde zijn, mag je ze houden en op zoek gaan naar nog een paar.

Als de fiches verschillend zijn, keer je ze om zodat de voorkant weer naar beneden ligt.
Daarna is de volgende speler aan de beurt.

Het spel gaat net zo lang door totdat de spelers alle paren hebben verzameld.

Wie wint er
Degene die de meeste paren heeft als alle fiches op zijn, wint het spel.



IT MEMORY

Contenuto

e 38 tessere da gioco - 19 coppie

e Regole del gioco

Scopo del gioco

Lo scopo del gioco é sfruttare la propria memoria per ottenere il maggior numero di coppie corri-
spondenti.

Preparazione
Distribuisci le tessere a faccia in giu su un tavolo.

Regole del gioco

e Il giocatore iniziale gira due tessere a faccia in su.
@ Seletessere sono uguali, il giocatore potra conservarle e proseguire nella ricerca di altre
coppie.

e Seinvece le tessere sono diverse, girale nuovamente in modo che il lato disegnato siarivolto
verso il basso.

e llturno poi passa al giocatore successivo.
o Il gioco prosegue finché i giocatori non hanno raccolto tutte le coppie di tessere.
Il vincitore

Vince la partita il giocatore che dispone di piu coppie una volta che tutte le tessere sono esaurite.

ES MEMO GAME

Contenido
e 38 fichas - 19 pares

e Reglas del juego

Objetivo

El objetivo del juego es utilizar tu buena memoria para reunir la mayor cantidad de pares posible.

Preparaciones
Coloca todas las fichas boca abajo encima de la mesa.

Reglas del juego

e  El primer jugador destapa dos fichas.

Si son iguales, se las queda y sigue jugando.

Si son diferentes, las vuelve a dejar boca abagjo.

Entonces es el turno del siguiente jugador.

El juego termina cuando no quede ninguna ficha encima de la mesa.

Quién gana
Gana el jugador que tenga mds pares al final del juego.



PL GRA MEMO
Zawartosé
o 38kart-19 par

e Zasadygry

Cel gry

Gra polega na ¢wiczeniu pamieci przez dopasowanie jak najwigkszej ilosci par.
Przygotowanie

Rozmies¢ karty na stole ilustracjami do dotu.

Zasady gry
e  Pierwszy gracz odkrywa dwie karty.

e Jedlisq one parg, moze zatrzymac je i ponownie szuka¢ pary.

e Jedli to dwie rézne karty, odwraca je z powrotem ilustracjami do dotu.
e Teraz czas na kolejnego gracza.

e  Gratrwa az wszystkie pary zostang odkryte przez graczy.

Kto wygrywa

Gracz posiadajqcy najwigcej par po odkryciu wszystkich par.

EE MEMO

Sisu
e 38 mdnguplaati - 19 sobivat paari
e Mdngureeglid

Mdngu idee

Eesmdark on kasutada oma madlu kdige sobivamate paaride kogumiseks

Mdngu alustamine
Laota plaadid lauale esikiilg allapoole.

Mdngureeglid

Esimene madngija péérab imber kaks kaarti.

Kui need Uhtivad, jGtab mdngija need alles ja jdtkab paaride otsimist.
Kui need ei Uhti, keera need uuesti Gmber - ndoga allapoole.

Siis on jargmise mdangija kord.

Mdng jatkub seni, kuni kéik paarid on kogutud.

Kes voéidab?

Mdnagija, kellel on pdrast koikide paaride leidmist kdige rohkem paare, véidab.



LV MEMO SPELE

Saturs

o 38 spéles kartis — 19 saskanoti pari
e  péles noteikumi

Spéles koncepts
Mérkis ir izmantot atminu, lai savaktu atbilstosakos parus

Sakums
Izklajiet kartis uz galda ar seju uz leju.

Spéles noteikumi

e  Pirmais spélétdjs apgriez divas kartis.

Ja tas sakrit, spélétgjs tas patur un turpina meklét parus.
Ja tas nesakrit, pagriez tas atpakal ar seju uz leju.

Tad ir nakama spélétaja karta.

Spéle turpinas, lidz tiek savakti visi pari.

Kurs uzvar

Speletajs, kuram ir visvairak paru, kad visi pari ir atrasti, uzvar.

LT ATMINTIES ZAIDIMAS
Zaidimgq sudaro

e 38 zaidimo ploksteliy - 19 vienody pory
e  Zaidimo taisyklés

Zaidimo koncepcija

Tikslas - pasitelkus atmintj surinkti daugiausiai sutampanciy pory

Kaip pradéti
ISdéliokite ploksteles ant stalo veidu zemyn.

Zaidimo taisyklés

e  Pirmasis Zaidéjas atvercia dvi korteles.

e Jeijos sutampa, zaidéjas jas pasilieka ir toliau iesko pory.
e Jeijos nesutampa, apverskite jas atgal veidu zemyn.

e Tuomet ateina kito zZaidéjo eilé.

e Zaidimas tesiamas tol, kol surenkamos visos poros.

Kas laimi

Laimi zaidéjas, turintis daugiausiai pory, kai surenkamos visos poros.



