
SE 	 MEMO
Innehåll 

•	 38 spelbrickor - 19 par 

•	 Spelregler 

Spelidé
Spelet går ut på att med sitt goda minne samla ihop flest matchande par.

Förberedelser
Sprid ut brickorna på ett bord med framsidan nedåt.

Spelregler
•	 Den som börjar vänder upp två kort. 
•	 Är dom likadana får du behålla dom och fortsätta leta efter par. 
•	 Är dom olika vänder du dom så att framsidan är nedåt igen. 
•	 Sedan är det nästa spelares tur. 
•	 Spelet pågår tills spelarna har samlat på sej alla kortparen.

Vem vinner
Den som har flest par när alla brickorna är slut vinner spelet.

DK	 MEMO GAME

Indhold 

•	 38 spillekort - 19 par 

•	 Spilleregler 

Spillets formål
Målet med memoryspillet er at bruge din gode hukommelse til at samle flest matchende par.

Forberedelser
Spred kortene ud på et bord med fronten vendt nedad.

Spilleregler

•	 Den første spiller vender to kort. 
•	 Hvis de er ens, kan du beholde dem og lede videre efter endnu et par. 
•	 Hvis de er forskellige, skal du vende dem om, så fronten atter vender nedad. 
•	 Herefter går turen videre til næste spiller. 
•	 Spillet fortsætter, indtil spillerne har samlet alle kortpar.

Hvem vinder?
Den spiller, der har samlet flest kortpar til sidst, vinder spillet.
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NO	 MEMO GAME

Innhold

•	 38 spillebrikker – 19 par 

•	 Spilleregler 

Slik spiller du
Spillet går ut på å samle flest mulig matchende par ved hjelp av hukommelsen.

Forberedelser
Spre brikkene utover et bord, med bildesiden vendt ned.

Spilleregler
•	 Den som starter, snur to brikker. 
•	 Er de like, beholder du dem og kan fortsette å lete etter andre par. 
•	 Er de forskjellige, snur du dem tilbake med bildesiden ned igjen. 
•	 Deretter er det neste spillers tur. 
•	 Spillet pågår til spillerne har samlet alle brikkeparene.

Hvem vinner?
Den som har flest par når ikke er noen brikker igjen, vinner spillet.

FI	 MEMO GAME -MUISTIPELI

Sisältö

•	 38 pelimerkkiä – 19 paria 

•	 Pelin säännöt 

Pelin idea

Pelin tavoitteena on hyödyntää muistiaan ja kerätä mahdollisimman monta yhteenkuuluvaa 
paria.

Valmistelut
Levitä pelimerkit pöydälle kuvapuoli alaspäin.

Pelin säännöt
•	 Aloittaja kääntää kaksi pelimerkkiä ympäri. 
•	 Jos ne ovat samanlaisia, voit pitää ne ja jatkaa parien etsimistä. 
•	 Jos ne ovat erilaiset, käännä ne niin, että kuvapuoli on taas alaspäin. 
•	 Sitten on seuraavan pelaajan vuoro. 
•	 Peli jatkuu, kunnes pelaajat ovat keränneet kaikki pelimerkkiparit.

Kuka voittaa?
Pelin voittaa se, jolla on eniten pareja kaikkien pelimerkkien loputtua.



GB	 MEMO GAME

Contents 

•	 38 game tiles – 19 matching pairs 

•	 Game Rules 

Game Concept
The object is to use your memory to collect the most matching pairs

Getting Started
Spread the tiles face down on a table.

Game Rules
•	 The first player flips over two cards. 
•	 If they match, the player keeps them and continues searching for pairs. 
•	 If they do not match, turn them back over face down. 
•	 Then it’s the next player’s turn. 
•	 The game continues until all pairs have been collected.

Who Wins
The player with the most pairs once all the pairs have been found wins.

DE	 MEMO-SPIEL

Inhalt

•	 38 Karten – 19 Bildpaare 

•	 Spielregeln 

Ziel des Spiels
Wer hat das beste Gedächtnis und sammelt die meisten Bildpaare?

Vorbereitung
Alle Karten werden mit der Bildseite nach unten auf dem Tisch ausgebreitet.

Spielregeln

•	 Der erste Spieler deckt zwei Karten auf. 
•	 Passt ein Paar zusammen, darf der Spieler es behalten und ist noch einmal am Zug. 
•	 Passt es nicht zusammen, werden die Karten wieder verdeckt. 
•	 Dann ist der nächste Spieler an der Reihe. 
•	 Es wird so lange gespielt, bis keine Karten mehr auf dem Tisch liegen.

Spielende
Wer am Ende die meisten Paare hat, gewinnt das Spiel.



FR	 MÉMO

Contenu

•	 38 jetons - 19 paires 

•	 Règles du jeu 

Principe du jeu
Le but du jeu est d’utiliser votre mémoire pour rassembler le plus grand nombre de paires corre-
spondantes.

Préparation
Étalez les jetons sur une table, face cachée.

Règles du jeu
•	 Le premier joueur retourne deux jetons. 
•	 S’ils sont identiques, il les garde et continue à chercher des paires. 
•	 S’ils sont différents, il les retourne face cachée. 
•	 C’est ensuite au tour du joueur suivant. 
•	 Le jeu se poursuit jusqu’à ce que tous les joueurs aient rassemblé toutes les paires de jetons.

Qui gagne ?
Le joueur qui a le plus de paires lorsque tous les jetons ont été retournés gagne la partie.

NL	 MEMORY

Inhoud 

•	 38 speelfiches - 19 paren 

•	 Spelregels 

Spelconcept
Het doel van het spel is om door je geheugen goed te gebruiken zoveel mogelijk matchende pa-
ren te verzamelen.

Voorbereidingen
Spreid de fiches uit over een tafel met de voorkant naar beneden.

Spelregels
•	 Degene die begint, keert twee fiches om. 
•	 Als de fiches hetzelfde zijn, mag je ze houden en op zoek gaan naar nog een paar. 
•	 Als de fiches verschillend zijn, keer je ze om zodat de voorkant weer naar beneden ligt. 
•	 Daarna is de volgende speler aan de beurt. 
•	 Het spel gaat net zo lang door totdat de spelers alle paren hebben verzameld.

Wie wint er
Degene die de meeste paren heeft als alle fiches op zijn, wint het spel.



IT	 MEMORY

Contenuto

•	 38 tessere da gioco - 19 coppie 

•	 Regole del gioco 

Scopo del gioco
Lo scopo del gioco è sfruttare la propria memoria per ottenere il maggior numero di coppie corri-
spondenti.

Preparazione
Distribuisci le tessere a faccia in giù su un tavolo.

Regole del gioco
•	 Il giocatore iniziale gira due tessere a faccia in su. 
•	 Se le tessere sono uguali, il giocatore potrà conservarle e proseguire nella ricerca di altre 

coppie. 
•	 Se invece le tessere sono diverse, girale nuovamente in modo che il lato disegnato siarivolto 

verso il basso. 
•	 Il turno poi passa al giocatore successivo. 
•	 Il gioco prosegue finché i giocatori non hanno raccolto tutte le coppie di tessere.

Il vincitore
Vince la partita il giocatore che dispone di più coppie una volta che tutte le tessere sono esaurite.

ES	 MEMO GAME

Contenido 

•	 38 fichas - 19 pares 

•	 Reglas del juego 

Objetivo
El objetivo del juego es utilizar tu buena memoria para reunir la mayor cantidad de pares posible.

Preparaciones
Coloca todas las fichas boca abajo encima de la mesa.

Reglas del juego
•	 El primer jugador destapa dos fichas. 
•	 Si son iguales, se las queda y sigue jugando. 
•	 Si son diferentes, las vuelve a dejar boca abajo. 
•	 Entonces es el turno del siguiente jugador. 
•	 El juego termina cuando no quede ninguna ficha encima de la mesa.

Quién gana
Gana el jugador que tenga más pares al final del juego.



PL	 GRA MEMO

Zawartość

•	 38 kart - 19 par 

•	 Zasady gry 

Cel gry
Gra polega na ćwiczeniu pamięci przez dopasowanie jak największej ilości par.

Przygotowanie
Rozmieść karty na stole ilustracjami do dołu.

Zasady gry
•	 Pierwszy gracz odkrywa dwie karty. 
•	 Jeśli są one parą, może zatrzymać je i ponownie szukać pary. 
•	 Jeśli to dwie różne karty, odwraca je z powrotem ilustracjami do dołu. 
•	 Teraz czas na kolejnego gracza. 
•	 Gra trwa aż wszystkie pary zostaną odkryte przez graczy.

Kto wygrywa
Gracz posiadający najwięcej par po odkryciu wszystkich par.

EE	 MEMO

Sisu 

•	 38 mänguplaati – 19 sobivat paari 

•	 Mängureeglid 

Mängu idee
Eesmärk on kasutada oma mälu kõige sobivamate paaride kogumiseks

Mängu alustamine
Laota plaadid lauale esikülg allapoole.

Mängureeglid

•	 Esimene mängija pöörab ümber kaks kaarti. 
•	 Kui need ühtivad, jätab mängija need alles ja jätkab paaride otsimist. 
•	 Kui need ei ühti, keera need uuesti ümber – näoga allapoole. 
•	 Siis on järgmise mängija kord. 
•	 Mäng jätkub seni, kuni kõik paarid on kogutud.

Kes võidab?
Mängija, kellel on pärast kõikide paaride leidmist kõige rohkem paare, võidab.



LV	 MEMO SPĒLE

Saturs 

•	 38 spēles kārtis – 19 saskaņoti pāri 

•	 pēles noteikumi 

Spēles koncepts
Mērķis ir izmantot atmiņu, lai savāktu atbilstošākos pārus

Sākums
Izklājiet kārtis uz galda ar seju uz leju.

Spēles noteikumi
•	 Pirmais spēlētājs apgriež divas kārtis. 
•	 Ja tās sakrīt, spēlētājs tās patur un turpina meklēt pārus. 
•	 Ja tās nesakrīt, pagriež tās atpakaļ ar seju uz leju. 
•	 Tad ir nākamā spēlētāja kārta. 
•	 Spēle turpinās, līdz tiek savākti visi pāri.

Kurš uzvar
Spēlētājs, kuram ir visvairāk pāru, kad visi pāri ir atrasti, uzvar.

LT	 ATMINTIES ŽAIDIMAS

Žaidimą sudaro

•	 38 žaidimo plokštelių - 19 vienodų porų 

•	 Žaidimo taisyklės 

Žaidimo koncepcija
Tikslas - pasitelkus atmintį surinkti daugiausiai sutampančių porų

Kaip pradėti
Išdėliokite plokšteles ant stalo veidu žemyn.

Žaidimo taisyklės
•	 Pirmasis žaidėjas atverčia dvi korteles. 
•	 Jei jos sutampa, žaidėjas jas pasilieka ir toliau ieško porų. 
•	 Jei jos nesutampa, apverskite jas atgal veidu žemyn. 
•	 Tuomet ateina kito žaidėjo eilė. 
•	 Žaidimas tęsiamas tol, kol surenkamos visos poros. 

Kas laimi
Laimi žaidėjas, turintis daugiausiai porų, kai surenkamos visos poros.


